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Les jeux interactifs ajoutent
a la valeur ludique de tout
aménagement aquatique. Les
enfants adorent s’arroser les
uns les autres et c’est préci-
sément ce que leur procurent
les canons interactifs de
Aquajeux. Bien que les tétes
pivotent sur 360 degrés, la
zone d’'arrosage est restreinte
a 45 degrés de part et d’autre
de I'axe central évitant ainsi
I’arrosage non désiré sur
certaines zones spécifiques.
Les jeux interactifs sont
construits en acier inoxydable
et sont montés sur un pivot
de nylon, sans coincement
pour les petits doigts.
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Catalogue condensé

Aquajeux
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8 GPM @ 4 PSI

CHEVALIER 816
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4 GPM @ 9 PS

SERPENTE 818 )

15 /1121

4 GPM @ § PSI

( o )
=)
5 ——
=
==
=
__Q._
15 /1721
4 GPM @ 3 PSI y

SIMEXCO

Catalogue condensé WWW.Simexco.com




IyTACTIFS . . , —\
_

)

(= )
S
=
(—]
=
=
S
15 /23431
| 4GPM @ 9P| )
( — )
S
=
=
(—]
S
15 /1T
| 46PN @9 PSI )
-~ R o ) - )
N N N
<o co ==}
= 3 2 )
o X L
15 AT 15 TR L5 TR
| 46PM @9 PSI ) | 46PN @9 PSI ) | 46PN @9 PSI )

p \QI
@ ﬁ{ﬂé{go Catalogue condensé Aq “ a l e ux



CAVALLO 825
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4 GPM @ 3 PS

HIPPOCAMPE 826
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PICCOLO DRAGO 829
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